	方案名稱
	創造力教育推廣計劃之二
	預計參加人數
	初期1000人

	
	
	方案提報人
	陳穗祥

	方案執行時程
	95年5月-10月
	預定執行地點
	全國中某一學校

	請勾選“ˇ”
方案類別
	(文化建設、藝文推動類    (行動關懷、環保科技類
(融合傳承、多元深耕類    (族群關懷、創新發展類

	方案內容整體特色描述
	創造力教育推廣計劃之二

    創造力是學生未來最重要的競爭能力之一，也是一個國家在國際中最主要的競爭能力之一，嘉義市發明人協會時常培訓學生參加國內外發明展，獲得許多獎項(例如2005年世界青少年發明展大會特別獎金牌等)及寶貴的教學經驗，在2004年時我們舉辦了全國有史以來最多件數的「古今童玩展」，其中發行「文化貨幣制度」獲得很大成效，民眾可以發揮自己的文化創新能力或過去成果，換取「文化貨幣」其換取額如下：

1. 吟一首詩(現場有提供詩冊) -------- 賺10 ~ 30 文(文化貨幣)   
2. 唱一首歌 --------------- 賺20 ~ 50 文(文化貨幣，以下同貨幣單位)
3. 寫一篇文章(300字以上) ---------- 賺 50 ~ 100文
4. 文章被登在報紙或書等出版品上(帶出版品來)賺100~500文
5. 畫一幅畫 (現場畫)   ------------- 賺100 ~ 500 文
6. 跳舞或肢體表演(持續3分鐘以上)    賺30 ~ 300 文
7. 自己做件工藝品(新舊皆可)帶來當場  賺30 ~ 2000 文
8. 做件「創新」(非一般)的設計 (衣服、                         童玩、模型、歌曲、電玩等) ------- 賺30 ~ 2000 文

9. 做件有利於人類的“創新事情”----- 賺30 ~ 2000 文

10. 創新發明 ----------------------- 賺100 ~ 2000 文

11. 創新發明並申請專利或商標 ------- 賺200 ~ 5000 文

12. 創新發明並榮獲國內公辨的全國發明展獎項賺3000 ~ 10000 文

13. 創新發明並榮獲國際三大發明展(至少二十五國參加，瑞士日內瓦、美國匹茲堡、德國紐綸堡) 獎項  賺20,000 ~ 100,000 文

14. 國內政府舉辦的美術、藝術、音樂、童玩等文化                  類比賽獲前三名獎項(一件作品只能賺一次) 賺200 ~ 1000 文

15. 國內外政府舉辦的國際美術、藝術、音樂、童玩等                  文化類比賽獲前三名獎項(至少二十五國參加，一件作品只能賺一次) --------------------------------賺3000 ~ 10,000 文

16. 參加會場所舉辦的特定比賽，可贏取文化貨幣。

☆讓更多人瞭解「文化」及「創意」是好玩的、有用的，以吸引更多人從事文化及創意，是本活動最主要目的。
    運用貨幣可貯存累積、轉讓、購買物品(主辦單位花小錢準備，或與社區的文具行等商店配合)，而讓整個「古今童玩展」活動像有生命似的舞動，讓參觀的民眾融入活動中，令民眾直接的感覺到文化及創意是有利及有用的。所以敝人提出的笫一個運動是「創意貨幣運動」多鼓勵老師及民眾在辦活動或教學時，多使用「創意貨幣」作獎勵。

可先擇一、兩所學校試辦，如成功再行推廣。




