	方案名稱
	創造力教育推廣計劃之三
	預計參加人數
	初期1000人

	
	
	方案提報人
	陳穗祥

	方案執行時程
	95年5月-10月
	預定執行地點
	全國中某一學校

	請勾選“ˇ”
方案類別
	(文化建設、藝文推動類    (行動關懷、環保科技類
(融合傳承、多元深耕類    (族群關懷、創新發展類

	方案內容整體特色描述
	此項運動影響最大、但執行也是最難、但效果最佳，是直接改變最常用來評訂學生及教師優劣及升學的「分數」結構，將創意可在考卷外多拿10分，而成最高分110分。說明如下：  

在測驗時多幾題與試驗範圍有關而學生可發揮創意的發散題目(例如:您對台灣的水土保持方法有那些新(課本上所沒有)的構想？等題目) 此發散題目答得好可加10分，如加分後超過100分則以100分計算，如此紙筆測驗的目的將不再是要難倒學生以分出排名，而是僅做為學生這一項學習是否有達到一定水準，如達到了，就是最高分之計分方式（有可能80%的學生紙筆測驗皆為最高分，那也可以接受），這也是減少學生及老師將時間及精神浪費死背知識上的十分有效方法。
  目前學校上課的學習方法還是以背記為主，學生無法享受知識運用的樂趣，老師給的知識愈多，學生背的愈辛苦，知識對學生來講是沈悶且辛苦的負擔（死背都來不及，那有時間思考及運用知識），學生愈努力死背，
老師在 紙筆測驗 時愈  要出愈難愈刁鑽（也愈不實用）的題目，才能分辦出分數的高低(常聽到國小學生考95分，居然是全班最後一名)，學生為得高分愈要努力死背，如此惡性循環，難怪有那麼多學生不喜歡課本，
那麼多家長要將子女送到國外，以躲避國內死背教育。 要打破這種死背的傳統教學方式，依個人淺見，在教育制度上，可優先改變紙筆測驗成績的比重及計算方式，以及在教師評鑑時將培養學生創意列為重點評鑑項目。

☆學生的成績分數之計算方式，會巨大且直接的影響老師的教學內容及學生的學習方向。

   可先成立「創造力題庫命題教師團隊」依課程的每一學習單元，列出創造力的題目，讓授課老師有一參考方向，

再擇一、兩所學校試辦，如成功再行推廣。
  嘉義市發明人協會 理事長  陳穗祥  上


