創意工作坊講義

創新發明常用的五種方法
契子 
93年全高雄市的國中小學校長包飛機到台北參加全國創造力博覽會 教育部並編列六千萬元經費(94年加碼到一億元)做為創造力教育的經費，今年(94年)世界青少年發明展選拔，高雄市拿下全國1/3的獎項(嘉義市拿下1/5獎項，為全國第二多獎項的縣市)。

	第一階段上課

激發構想

討論

改善方法
	一、世界上偉大的發明介紹。 

二、全國發明展及國際發明展介紹。 

三、發明較常使用的五大方法介紹(一)： 

(一)問題批判法 : 自圓其說找缺點遊戲 。 (二)合而為一法 : 我的玩具更炫了遊戲。 

四、自己動手ＤＩＹ尋找發明新點子 

(一) 仔細觀察自己周遭的物品及事情。

   可供參考的周遭物品

1、球鞋 2、衣服 3、褲子 4、拖鞋5、帽子   6、鏡子 7、原子筆 8、眼鏡 9、手錶 10、剪刀11、電腦 12、電視 13、報紙 14、電冰箱  15、電風扇 16、尺 17、桌子 18、椅子 19、棉被  20、球 21、黑板  22、黑板擦 23、粉筆  24、書本  25、碗盤  26、電燈   27、電話   28、湯匙  29、橡皮擦30、拜拜用香  31、吹風機 32、金魚缸33、魔術帶

(二) 列出缺點、不便利的地方或是可以組合的功能。

例如：找尋周遭物品〝缺點〞或〝不便利處〞之例子(雞蛋裡挑骨頭) 
鉛筆之缺點：     

原因分析
問題1.要用刀子或削筆器削，麻煩且危險。 

假設對策   

 

驗證對策

依據原理

原因分析

問題2至問題15  流程如問題1
問題2.愈寫愈鈍、筆尖無法保持一定的粗細。

問題3.尖端會折斷。 

問題4.寫成的字容易被擦掉塗改。 

問題5.寫成的字，手或衣服碰到會沾上黑灰。

問題6.寫字時會發出沙沙的雜音。 

問題7.於紙上寫字時阻力較原子筆大。

問題8.寫字時有黑灰產生、吸入肺部會傷害健康。 

問題9.手指握持部份，很難做出凹凸刻痕以利握持。 

問題10.幾乎皆使用到木材，消耗天然資源。

問題11.寫成的字體，遇火即燒成白灰。

問題12.幾乎只有黑色。 

問題13.在光滑塑膠表面無法書寫。 

問題14.筆尖為黑色，看起來髒髒的。 

問題15使用木材製造，泡水太久會爛掉。
	1. 了解自我與發展潛能

2. 欣賞、表現與創新

3. 生涯規劃與終身學習

4. 表達、溝通與分享

5. 尊重、關懷與團隊合

作

6. 文化學習與國際了解

7. 規劃、組織與實踐

8. 運用科技與資訊

9. 主動探索與研究

10. 獨立思考與解決問題


	1節

2節

	第二階段

講解

構想的分析

構想的描圖繪製
	一、發明較常使用的五大方法介紹(二)： 

    (三)造型改變法。

(四)變因改換法。

(五)演譯發明法。 

二、提出解決問題的構想。 

三、構想的可行性分析： 

1、技術分析。

2、使用的材料分析。 

3、使用的工具、儀器分析。

4、價值高低及市場大小分析。 

四、新點子的草圖繪製： 

1、立體圖介紹。

2、斜視圖介紹。

3、分解圖介紹。

4、動作圖介紹。 
	所跨領域
	1節

1節

1節

	
	
	自然與生活科技

藝術與人文

語言


	

	第三階段
材料的蒐集

實作

組裝方法


	一、材料表的列出及材料的蒐集取得。 

1、繪製居家區域的“材料商店地圖”包括 :

(1)、大賣場、五金行、建材行等商店。

(2)、廉價材料的大本營 --- 二手貨商場

2、運用電話號碼簿找尋所須材料。 

二、零件的組裝方法： 

1、 黏合法。

2、 焊合法。

3、 嵌合法。

4、 釘合法。 
	
	1節

3節

	第四階段

實作

創意的保護
	一、自己動手DIY實際組裝自己的作品。 

二、創意的保護 ─ 專利的簡介： 

1、為什麼要申請專利。

2、如何申請專利。

3、專利申請書的寫法。
	
	2節

1節

	第五階段

實作

分享

研討
	一、如何運用五大發明方法尋找題目。

二、有趣的科學遊戲研討及實作。(一)
	
	3節

	第六階段

實作

檢討
	一、有趣的科學遊戲研討及實作。(二)

二、五大發明方法與科學遊戲的共舞。

三、報告書的實作練習。

四、好東西要與好朋友分享--作品展示及綜合檢討。
	
	3節


「創造力資源教室」重點有三部份：
1.創造力成果作品（例如100件專利產品、創意童玩、創意繪本等）

2.創造力教學課程（例如「我們來玩發明課程」（已公布於嘉義市北興國中網站）等）

3.協助創造力的制度（此項最重要，例如：創意貨幣、創意加分、我有工具箱運動等）

創造力課程 初期發表會流程
 (採用教室內野餐方式，請自行帶好吃的東西，好喝的飲料及墊子)

一.老師們會先請同學將各組的隊名、隊員姓名、作品名稱及標誌寫

(或掛)在黑板上。

二.請 貴隊說一說想出這件作品的動機。

三. 作品說明前請先說一說相類似的作品(或發明品)或相關聯的作品

(或發明品)可上網或上圖書館等處查詢(或採用問別人等方法)。

四.選以下的一項問題請您說一說(可帶資料上台)

1.說說您最敬佩的一位(或團體)具有偉大創新能力的人(請莫重覆老師所提過人物，例如:愛生、李淵河、貝多芬、愛因斯坦、梵谷、畢卡索、朱銘等人)並述說具體的創新事跡。

2.您覺得五大常用的發明方法(1.尋找缺點法.2.組合功能法.3.改變形體法.4.

因素變換法.5.關聯發明法)那幾項最好用？您如何使用？(也可提出其它的

發明方法或您所獨創的發明方法)

3.全國發明展每年約有兩佰多件發明品中，您最欣賞那件？特點及如何？

4.您想出了一個令人雀躍的創新點子，那您要如何得知這一妙點子，在以前是

否有人已經想出來過，或嚐試做過結果可以做為您重要參考資料的方法？

5.您耍實現您高明的創新點子，有那些管道可以幫您獲得所需要的知識及材料

工具？(請各說出五項以上管道)

6.說一說您覺得智慧財產局在做那些事？(可上智慧財產局網站逛一逛)

7.您覺得上這一門“創造力”課程，感覺如何？
如何補救目前創造力教育政策遺漏的關鍵方向

    創造力教育之最大根本目標是「讓學生頭腦動起來，會發揮創造力」觀目前教育部顧問室花了幾億元所推動的「創造力政策」著重於發掘老師教學的創造力，及小部份（還沒達全體學生的十分之一)高中和大專學生參與的創意競賽（例如：創意學子、創意校園、創意智慧鐵人賽等）對於國中、國小學生的創造力養成，幾乎是一片空白，每年邀請大學教授到各縣市某幾所國中、國小去評審各縣市創造力教育成果，結果看到最多的是「老師發揮創造力而創造出的優秀教案、某些號稱創造力的活動及研習」學生發揮創造力的記錄及作品？很少。 學校支援鼓勵學生發揮創造力的制度？幾乎沒有。

    「學生創造力發揮及學習的支援鼓勵制度」實為目前國內創造力教育政策的遺漏關鍵方向，沒有建立制度，則全國創造力教育無法普及和永續運作，終將失敗，不可不慎。

    您可以想像，一位學生創造出可以讓班會開得更快樂、更有效率的方法，並將方法寫出來，蹦蹦跳跳的交給老師看，眼中盡是期待老師讚美的眼神，結果老師只是淡淡回答：「班會一直以來就是這樣開，幹麻要改變？」隨手將學生寫出的資料丟回給學生，而後轉頭做自己的事，學生載著滿滿的失望離開了，一棵創造力的幼苗被砍掉了，類似的可悲事情常常發生在校園中，如何避免？建立學生創造力發揮及學習的支援鼓勵制度，實為關鍵。

敝人二十餘年來從事創意發明，帶領學生參加國際性發明競賽，曾擔任教育部大專院校中區創意課程實作競賽的評審委員，參加過全國及地區創造力會議，也一直在思索如何建立普及全國學校的制度之方法，今提出具體辦法如下：

1.每位教師發給一本「學生創意點子記錄簿」教師隨時記錄學生主動提出或教師觀察到學生的創意點子（記錄簿可印著創造力的資料、記錄方法及獎勵方式等，先由學生與老師接觸較多的小、國中舉辦）學生的創意點子可以是如下種類（可以更多）：

（1）創新的遊戲：或許學生會創造出可以流傳百年的新遊。

（2）創新的玩具
（3）創新的教學用具
（4）創新的發明
（5）創新的文學作品（非一般文學作品）

（6）創新的音樂作品（非一般音樂作品）

（7）創新的藝術作品（非一般藝術作品）

（8）創新的校園設計點子
（9）創新的教學方法
（10）創新的解題方式
（11）創新的辦法或規則（例如：創造出可以讓班會開得更快樂、更有效率的方法）

2.每個月依學生的創意點子發給學生「創意貨幣」學生可拿創意貨幣換取文具等物品，學生的創意可獲得即時的獎勵，而且每上學日皆可提出創意以獲取獎勵，此為鼓勵學生頭腦動起來的超有效方法，學生多餘的「創意貨幣」可存在學校「創意銀行」中（「創意銀行」的妙點子是由嘉義市興安國小李校長舜隆提出）

3.每個學期選出「全校創意王」1~10個創意加以表揚（包括記錄的老師也同時獲得表揚）

4.每年由「全校創意王」中選出「全縣市創意王」並補助得獎學生、記錄的教師及該校校長出國參訪它國的創意機制及旅遊。

老師們使用「學生創意點子記錄簿」及以「創意貨幣」獎勵學生的創意，還會產生許多優點，例如：會更注意每位學生的想法，與學生產生更多交流，更有機會關心學生，會鼓勵學生多動腦筋等等優良的教育目標。全體教師的參與，學生上學日皆可提出創意以獲取獎勵，全國「創造力教育」將全面的普及和永續進行。

另外，對於全面推展創造力，敝人尚提出「我有工具箱運動」、「創意加十分」兩項方法，由於已有其它機構做類似推展，實施條件需較多，故先略之，日後時機成熟後再實施。

   嘉義市發明人協會  理事長 陳穗祥 上95.10.6
我有工具箱運動

嘉義市發明人協會為什麼要推動我有工具箱運動 ? 其實是有重大秘密的 。 累積多年的教學經驗以及創造力專案的成果，可以告訴我們，要教出能夠”動腦” 及”動手”的創意學生，讓學生建立及擁有自己的“工具箱”是一項頂級重要的因素。有繪畫創意的學生，其工具箱中可能裝滿繪畫所需的工具及資料；有科學創意的學生，其工具箱中可能裝滿各種科學實驗的工具及資料；有建築創意的學生，其工具箱中可能裝滿各種建築方面的工具及資料。學生能夠擁有工具箱就可以建立自己的小小秘密基地，學生寶貴的創意幼芽就可以在這小小秘密基地中，持續的生存及茁壯。

所以我們選擇工具箱，有其深層的義意，希望拋磚引玉，鼓勵學校老師獎賞學生時多多贈送工具箱，或是引發學生的”我有工具箱運動” 使每一位學生皆能擁有自己的工具箱，期之盼之 。

嘉義市發明人協會  理事長 陳穗祥  上 
