學校「建立創造力環境」實施步驟
                   嘉義縣政府創造力教育諮詢委員   陳穗祥  上 95.12.10
一、學生創意點子的來源： 「創意寶箱」、「週記-創意欄」、「教師發現記錄」。

(一) 創意寶箱：

 設置地點：每班一只，及校長室門口。

 材    質：紙箱，箱外有漂亮裝飾（由各班自行製作）。

（太大或太小的創意作品可直接交給老師或校長）

 收集時間：每週一次。（可隨同週記一起收集）

 收集方式：學生自由繳交，不硬性規定每位學生一定要交。（有獎勵而無罰則）

 學生創意作品內容：如下種類（可以更多）：

（1）創新的遊戲：或許學生會創造出可以流傳百年的新遊。

（2）創新的玩具
（3）創新的教學用具
（4）創新的發明
（5）創新的文學作品（非一般文學作品）

（6）創新的音樂作品（非一般音樂作品）

（7）創新的藝術作品（非一般藝術作品）

（8）創新的校園設計點子
（9）創新的教學方法
（10）創新的解題方式
（11）創新的辦法或規則（例如：創造出可以讓班會開得更快樂、更有效率的方法）

 評    分：
每週由學校成立之「創意點子評審委員」評審學生所提出的創意點子，並給予「創意貨幣」，學生可拿「創意貨幣」到「創意商店」兌換獎品（類似宜蘭縣中興國小之英語商店），也可貯存到「創意銀行」中。
 獎    勵：

除可獲得「創意貨幣」兌換奬品外，每學期選出「全校創意王」、「最佳創意奬」給予大獎。（每縣市則可給予得獎學生、記錄的老師及該校校長出國旅遊的獎勵）

二、教師研習及討論：如何在學校推動創造力教育。

三、公佈實施及張貼「創造力」標語。

四、如何評鑑地方政府創造力教育的成果：
創造力教育實施的優劣？當以「量、質、制度」為評審依據，而絕非是以有無主軸這種錯誤的方向為考量，說明如下：

1.量：  即是普遍性，視查每學期有多少學生提出多少件創意點子？有多少成的學生時常、偶而或從沒有動腦筋想新點子？

2.質：  學生提出的創意點子好不好？效用多大？適用範圍多大？

3.制度：教育當局有無建立鼓勵及支援學生創意的制度？此制度運作情況如何？功效如何？
五、吳鳳技術學院將免費幫忙若干學校（國小、國中、高中）建立「創造力資源中心」有興趣的學校可先至吳鳳技術學院「創造力資源中心」參觀。
